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OPIS INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ
Innowacja będzie realizowana w Zespole Placówek Szkolno – Wychowawczo – Rewalidacyjnych w Cieszynie w szkole podstawowej, w klasach 1 – 6 oraz w szkole branżowej w klasach 1-3 z uczniami z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu lekkim, 
z autyzmem i w normie. Zajęcia odbywać się będą w bibliotece szkolnej.  
Jest to propozycja rozszerzenia oferty edukacyjnej w szkole, wyjście naprzeciw zainteresowaniom i potrzebom uczniów, a tym samym wzbogacenia ich wiedzy z zakresu lektur szkolnych , przede wszystkim treści baśni i legend.  
Pomysłem na stworzenie tej innowacji jest wieloletnia nasza obserwacja uczniów podczas omawiania lektur szkolnych oraz konsultacje z nauczycielami nauczania wczesnoszkolnego . Zauważyłyśmy, że uczniowie z klas młodszych nie znają treści baśni 
i legend, co jest wynikiem tego, że nie czytają książek z rodzicami, a adaptacje filmowe, które oglądają dotyczą innych treści. 
Poprzez formę teatru chcemy dać uczniom możliwość poznania treści baśni i legend 
w inny, nowatorski sposób. 
Kamishibai (z japońskiego kami – papier, shibai – sztuka) to nic innego jak teatr 
z papieru, nazywany także teatrem obrazkowym bądź teatrem narracji. To bajki, baśnie 
i opowiadania, które składają się z od kilku do kilkunastu papierowych kart z tekstem zapisanym na odwrocie. Do prezentacji niezbędna jest przenośna, zazwyczaj drewniana, rozkładana skrzynka butai, za pomocą której ilustrowane karty przedstawiane są publiczności w formie podobnej do slajdów.
Narrator odczytuje tekst, równocześnie odkłada kolejne karty, a oczom widowni ukazują się następne obrazy. Charakter opowiadań może być różnorodny, od baśniowych, komiksowych, poprzez nowoczesne, a kończąc na edukacyjnych.
Kamishibai jest aktywizującą metodą pracy z uczniem/czytelnikiem, rewelacyjną formą zabawy dla dziecka oraz środkiem dydaktycznym o wszechstronnym zastosowaniu.
Uczniowie klas I-VI SP oraz klas I-III BS  zostaną zapoznani z teatrem kamishibai, jego historią oraz zasadami działania. Obejrzą kilka baśni zaprezentowanych metodą kamishibai: 
1. Legenda o Syrence Warszawskiej
2. Legenda o Lechu, Czechu i Rusie
3. Legenda o Smoku Wawelskim
4. Legenda o Bazyliszku
5. Bśń o Rybaku i Złotej Rybce
6. Baśń o Brzydkim kaczątku
7. Baśń o Trzech Świnkach
8. Baśń o Słowiku
9. Baśń o Kocie w butach
10. Opowiadanie „Cztery pory roku”
11. Opowiadanie „Złoty klucz do marzeń”
12. Opowiadanie „Amelka i latająca księga”
13. Opowiadanie „Magiczna gąsienica”
14. Opowiadanie Przygody pingwina Pingo „Niezwykłe śmieci w oceanach”
15. Opowiadanie Przygody pingwina Pingo „Kreatywny recykling i tajemnicza skrzynia”
16. Opowiadanie „Kryształ przyjaźni”
17. Opowiadanie „Miś Wojtek – niezwykły żołnierz”
Kolejnym krokiem będzie wyjście z roli odbiorców i przekształcenie się w twórców. Starsi uczniowie przygotują opowiadanie oraz ilustracje do niego. 
Uczniowie podczas realizacji innowacji będą mieli możliwość przygotowania, stworzenia kart z opowieściami, papierowych postaci, symboli, znaków, stworzenia opowieści, zaprezentowania ich kolegom i koleżankom z młodszych klas. 
Końcowym etapem działań uczniów ze szkoły branżowej będzie zaprezentowanie wyników swojej pracy w formie występu na żywo przed młodszymi kolegami. 
Podczas naszych spotkań chcemy uczniów zaprosić do świata niesamowitych przygód. 
Zależy nam na tym, aby uczniowie nie tylko polubili czytać, ale przede wszystkim jak najwięcej wynieśli z poznanych tekstów.  
GŁÓWNY CEL  INNOWACJI
Głównym celem innowacji jest chęć wdrożenia nowatorskich metod i form pracy z uczniem oraz zapoznanie go z treściami baśni, legend i innymi edukacyjnymi tekstami. Młodszym uczniom ma ona ułatwić skupienie uwagi na tekście i zapamiętanie jak największej ilości szczegółów, a starszych angażuje do kreatywnej pracy. 
Działania te oparte są o nowe narzędzie,  jakim jest teatrzyk Kamishibai. 
SZCZEGÓŁOWE CELE I ZADANIA INNOWACJI
· Wprowadzanie uczniów w świat literatury.
· Kształtowanie nawyków czytelniczych.
· Stwarzanie możliwości dzielenia się swoimi umiejętnościami z innymi.
· Rozwijanie zdolności do wysiłku umysłowego w sytuacjach trudnych i pełnych
napięć.
· Rozwijanie wiary we własne możliwości poznawcze.
· Stwarzanie sytuacji gratyfikujących poznawcze zachowania.
· Wyrabianie pozytywnego nastawienia do rozwiązywania określonych zadań.
· Rozwijanie komunikacji werbalnej i pozawerbalnej (uważne słuchanie drugiej osoby, formułowanie dłuższych wypowiedzi, zadawanie pytań o niezrozumiałe fakty, doskonalenie pamięci wzrokowej i słuchowej oraz spostrzegawczości).
· Kształtowanie umiejętności społecznych ( przestrzeganie przyjętych reguł, wzajemne komunikowanie się, współdziałanie, wdrażanie do przeżywania radości ze wspólnej pracy).
· Przełamywanie barier w posługiwaniu się językiem, jak i lęku związanego z występem przed publicznością, czy prezentacją swoich dokonań.
WARUNKI REALIZACJI
· Program  przeznaczony jest dla uczniów szkoły podstawowej dla klas od 1 – VI oraz uczniów szkoły branżowej I - III z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu lekkim, z autyzmem i z normą.
· Czas realizacji programu: od 1 lutego roku szkolnego  2025/2026 do 1 czerwca roku szkolnego 2026/2027 z możliwością kontynuacji w kolejnych latach.
· Czas trwania jednego spotkania: 45 minut.
· Założone cele będą realizowane poprzez zajęcia prowadzone w grupie, w atmosferze akceptacji, w formie zaproponowanej i zaplanowanej przez nauczyciela bibliotekarza, uwzględniając prośby i potrzeby uczniów. 
METODY i  FORMY PRACY
Podstawowymi formami organizacyjnymi w realizacji programu jest działalność zespołowa i indywidualna. 
Metody stosowane w trakcie realizacji programu to głównie metody:
· aktywizujące: quizy, zagadki i gry edukacyjne;
· podające: wykład, pogadanka; 
·  problemowe;
· eksponujące; 
· praktyczne.
Innowacja uwzględnia indywidualne tempo pracy ucznia oraz stopniowanie trudności zadań.
RODZAJ INNOWACJI
Projektowana innowacja ma charakter metodyczny.
TREŚCI INNOWACYJNE
Dla młodszych uczestników innowacji:
1. Zapoznanie uczniów z teatrem kamishibai, jego historią oraz zasadami działania.
2. Przedstawienie treści baśni zaprezentowanych metodą kamishibai oraz omówienie przesłania poznanych utworów w trakcie cyklicznych spotkań w bibliotece szkolnej.
· Baśń o Rybaku i Złotej Rybce
· Baśń o Brzydkim kaczątku
· Baśń o Trzech Świnkach
· Baśń o Słowiku
· Baśń o Kocie w butach
3. Przedstawienie treści legend zaprezentowanych metodą kamishibai oraz omówienie przesłania poznanych utworów w trakcie cyklicznych spotkań 
w bibliotece szkolnej.
· Legenda o Syrence Warszawskiej
· Legenda o Lechu, Czechu i Rusie
· Legenda o Smoku Wawelskim
· Legenda o Bazyliszku
4. Przedstawienie treści opowiadań edukacyjnych o charakterze bajko terapeutycznym zaprezentowanych metodą kamishibai oraz omówienie przesłania poznanych utworów w trakcie cyklicznych spotkań w bibliotece szkolnej.
· Opowiadanie „Cztery pory roku”
· Opowiadanie „Złoty klucz do marzeń”
· Opowiadanie „Amelka i latająca księga”
· Opowiadanie „Magiczna gąsienica”
· Opowiadanie Przygody pingwina Pingo „Niezwykłe śmieci w oceanach”
· Opowiadanie Przygody pingwina Pingo „Kreatywny recykling i tajemnicza skrzynia”
· Opowiadanie „Kryształ przyjaźni”
· Opowiadanie „Miś Wojtek – niezwykły żołnierz”
Podsumowaniem każdych zajęć będą quizy i  zagadki sprawdzające znajomość omawianych tekstów. 
Dla starszych  uczestników innowacji:
1. Zapoznanie uczniów z teatrem kamishibai, jego historią oraz zasadami działania.
2. Przedstawienie treści wybranych tekstów zaprezentowanych metodą kamishibai w bibliotece szkolnej.
3. Zachęcenie do tworzenia własnych tekstów. 
4. Zilustrowanie napisanych historii.
5. Zaprezentowanie własnej twórczości młodszym kolegom. 
CHARAKTERYSTYKA GRUPY
· zaburzenia uwagi,
· stres związany z lekcjami i nauką,
· nadmierna impulsywność,
· nadmierna ruchliwość,
· przejawianie zachowań agresywnych,
· wycofanie z kontaktów społecznych,
· zaburzenia emocjonalne,
· dzieci, młodzież z rodzin dotkniętych problemami.
PO ZAKOŃCZENIU INNOWACJI UCZEŃ:
· pozna treść baśni, legend i opowiadań,
· pogłębi zainteresowania, czytelnicze,
· zwiększy umiejętność logicznego myślenia i poprawi pamięć,
· umiejętnie poradzi  sobie w sytuacjach  porażki i sukcesu,
· nabędzie  umiejętności opowiadania,
· nabędzie umiejętności konstruowania elementów dłuższych wypowiedzi,
· stworzy niepowtarzalne ilustracje do opowiadań. 
· udoskonali sposoby pracy w zespole, 
· dostarczy swoim kolegom i koleżankom wzruszeń, radości i innych pozytywnych emocji podczas prezentacji Teatru Kamishibai,
· rozwinie swoją wyobraźnię, kreatywność, zdolności aktorskie
oraz plastyczne.
EWALUACJA
Podstawowym celem ewaluacji innowacyjnej jest weryfikacja i modyfikacja programu innowacyjnego. Narzędziami sprawdzającymi i badającymi zmiany między osiągnięciami końcowymi a początkowymi będą obserwacje uczniów, ich zaangażowanie w zajęcia, jak również analiza wytworów: przygotowane dłuższe wypowiedzi pisemne wraz z ich przekładami intersemiotycznymi, wyniki osiągane w quizach  klasowych. 
 oraz spostrzeżenia nauczycieli – wychowawców dotyczące zachowań ich podopiecznych po zajęciach w bibliotece. 
Wnioski będą przedstawiane w formie sprawozdania ewaluacyjnego na posiedzeniu Rady Pedagogicznej podsumowującym pracę szkoły w danym roku szkolnym.
SPODZIEWANE EFEKTY
Wśród zakładanych efektów stosowanej metody jest poznanie treści wyżej wymienionych utworów literackich, poprawa rozumienia czytanych tekstów przez uczniów, rozwój kreatywności, nabycie umiejętności twórczych i  prezentowania ich efektów na forum.

PODSUMOWANIE
Uczniowie poprzez udział w zajęciach nabędą umiejętności opowiadania, konstruowania elementów  dłuższych wypowiedzi.  Stworzą niepowtarzalne ilustracje do napisanych przez siebie tekstów. Udoskonalą sposoby pracy w zespole. Dostarczą swoim młodszym kolegom i koleżankom wzruszeń, radości i innych pozytywnych emocji podczas prezentacji własnego Teatru Kamishibai. Doświadczą wielu emocji związanych z publicznymi występami i  pokonają bariery z tym związane. 

