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Czas realizacji innowacji obejmuje : 8 tygodni w roku szkolnym 2023/2024
Zajecia realizowane beda w trakcie zaje¢ rozwijajacych zainteresowania i aktywizujace

ucznia w klasach: 4d, 5a i 6b

Cele

Jako cel gléwny innowacja zaktada zwigkszenie zainteresowania uczniéw geografig i przyroda.
Rozwinigcie zainteresowania zwierzetami, w tym réwniez tymi niespotykanymi. Systematyczna
nauka nowych ciekawostek o swiecie, ktora moze uswiadomi¢ uczniow jak duzo fascynujacych
miejsc kryje si¢ na naszym globie, oraz jak wiele jeszcze nie udato si¢ zbadaé. Innowacja zaktada
zardwno prace w grupie jak i indywidualng. Uczniowie beda realizowali zadania z wykorzystaniem

roéznorakich metod pracy (np. pogadanka, dyskusja, burza mézgéw, metoda projektow).

Zadania do realizacji :

Ameryka Poélnocna
Ameryka Péinocna jest kontynentem réznorodnym zarowno pod wzgledem kulturowym, jak 1
swoich zasobdw. Stany Zjednoczone, Kanada 1 Meksyk to kraje o skrajnie odmiennych cechach,
ktore wspdlnie tworzg ten unikalny kontynent. Zr6znicowane warunki naturalne sprawiaja, ze jest
to miejsce przyciagajace wielu turystow, a Wielki Kanion, czy tez Ksiezycowe Doliny to atrakcje

zachwycajace ludzkos¢ od wiekow.

Gwiazdonos amerykanski

Dlugo$é zycia: Zyja od 2 do 3lat.

Pozywienie: Dzigki 22 ruchomym wyrostkom, ktore znajduja si¢ na koncu ich nos6w sg one w
stanie bardzo precyzyjnie analizowac i ztapa¢ owady, pajaki, migczaki, czy tez dzdzownice, ktore
sa ich gtownym zrodtem pozywienia.

Wyglad i rozmiar: Gwiazdonosy to mate zwierzgta wazace od 50 do maksymalnie 120 gramow.
Ich ciato wraz z ogonem moze mie¢ nawet okoto 30 cm, przy czym sam ogon osigga od 8 do 12 cm.
Posiadaja migkkie, geste 1 czarne futro, silne pazury ulatwiajace kopanie tuneli, oraz
charakterystyczne wypustki na nosie.

Rozmnazanie: Sg to zwierzgta terytorialne, preferujace samotne zycie w tunelach wykopanych pod
ziemig. Samce i samice spotykaja si¢ jedynie w okresie wiosenno- letnim, kiedy to przypada sezon

rozrodczy. Najczesciej miot mtodych to 2 do 6 osobnikdw, a opieka nad nimi zajmuje si¢ samica,



ktora przez okoto 30 dni karmi je mlekiem i troszczy o ich bezpieczenstwo, oraz utrzymanie
wlasciwej temperatury w gniezdzie.

Ciekawostki: Gwiazdonosy nalezg do zwierzat nocnych, a sprawne poruszanie si¢, orientacje w
terenie, komunikowanie si¢ i zdobywanie pozywienia zawdzi¢czajg wypustkom na nosie, dzigki
ktorym ich zmyst dotyku jest niezwykle czuly. Ponadto, wlasnie dzigki tym wypustkom

przypominajacym ksztattem gwiazde, zwierzeta te posiadajg tak urocza nazwe.

Propozycja zadan:

1. Gwiazdonos swojg nazwe posiada dzigki wypustkom w ksztatcie gwiazdy, a wigc
podazajmy za tym tropem. Prowadzacy przygotowuje mape Ameryki Péinocnej oraz wycina
10 gwiazd na ktérych wypisuje kolejno nazwy najwigkszych parkow tego kontynentu wraz z
przyblizong lokalizacja. Gwiazdy nalezy ukry¢ w sali, oraz wybraé z grupy jednego ucznia,
ktoéry wecieli si¢ w role gwiazdonosa. Zakrywamy mu oczy, a pozostali uczniowie majg
swoimi wskazéwkami naprowadzi¢ go tak, aby nie uzywajac zmyshu wzroku odnalazt
wszystkie 10 gwiazd. Gdy ta cze$¢ zadania zostanie ukonczona, odkrywamy uczniowi oCzy
1 prosimy calg grupg, aby wspdlnie odszukali na mapie kazdy z parkéw zapisanych na
gwiazdach. Dzieki temu zadaniu uczniowie nie tylko zapamigtaja na dluzej wyglad
gwiazdonosa, ale przede wszystkim zaznajomig si¢ z mapa kontynentu i najwickszymi
parkami tego obszaru.

2. Najszybciej uczymy si¢ doswiadczajac, a wigc pozwolmy dzieciom staé si¢ na
chwile gwiazdonosami. W sali nalezy wspolnie z grupa zbudowaé¢ mozliwie jak najdtuzszy
tunel, swoja konstrukcja przypominajacy te, w ktorych zamieszkujg gwiazdonosy. Do
wykonania moze przydac si¢ koc, klocki, przescieradta, czy tez worki 1 hula hop. Wazne,
aby w tunelu ukry¢ kilka przysmakoéw gwiazdonosa (mogg to by¢ wycigte z papieru pajaki,
dzdzownice, lub mate maskotki). Zadaniem dzieci bedzie kolejno pokonywac tunel
odszukujac ukryte smakotyki gwiazdonosa. W starszych grupach mozna zadanie
rozbudowac o element rywalizacji i1 zaprosi¢ dzieci do pokonywania tunelu na czas.

3. Gwiazdonosy poznaja $wiat dzigki zmystowi dotyku, oraz wyjatkowo czutym
wypustkom znajdujagcym si¢ na ich nosie. Wprawdzie ludzkie nosy ksztaltem nie
przypominajg tych gwiazdonosa, lecz warto sprawdzi¢, czy przypadkiem nie sg réwnie
skuteczne. Do tego zadania nauczyciel przygotowuje kilka réznorodnych przedmiotow
(moga to by¢ maskotki, warzywa, owoce, przedmioty szkolne, czy tez woda), a nastepnie
zakrywa oczy ochotnikowi z grupy i prosi go o ,,zbadanie” jednego z przedmiotow jedynie
przy uzyciu nosa (uczniowie powinni mie¢ tak przygotowany dostep do przedmiotu, aby

mogli go swobodnie wacha¢, czy tez dotyka¢ nosem). W zaleznosci od wieku dzieci



przedmioty mozna réznicowac, aby byly one odpowiednio trudne do odgadnigcia. Zadanie
powtarzamy, az kazdy z chetnych w grupie bedzie moégl sprobowaé wecieli¢ sie w
gwiazdonosa. Zadanie jest cickawym punktem wyjscia do dyskusji na temat ré6znicy w ilo$ci
zmystow z ktorych korzystajg ludzie 1 zwierzeta.
Ameryka Poludniowa
Ameryka Potudniowa jest kontynentem na ktorym zyje spora ilo§¢ gatunkdéw zwierzat i ro$lin, ktore
dla Europejczykow moga by¢ zaskakujace i nierzadko wprawiajg nas w zadziwienie, poniewaz
wyraznie roznig si¢ od tych znanych nam z naszego podwoérka. Pomimo sporych zasobow
naturalnych i dobrze rozwinigtego rolnictwa, oraz kilku sektoréw przemystu, kraje znajdujace si¢ na
tym kontynencie borykaja si¢ z problemem ubdstwa, oraz utrudnionym dostepem do opieki

medycznej, czy tez edukacji.
Leniwiec

Dlugosé¢ zycia: W warunkach naturalnych leniwce zyja okoto 15- 20 lat. W niewoli znane s3
przypadki, w ktorych poszczegdlne osobniki dozywaty nawet 30 lat.

Pozywienie: Zwierzeta te sg roslinozerne, a ich pokarm jest niskokaloryczny, a wigc leniwce nie
dostarczaja sobie duzych dawek energii w krotkim czasie. Ich ulubionymi przysmakami sg liscie,
czy tez pedy.

Wyglad i rozmiar: Leniwce nie sg duzymi zwierzetami i osiaggaja do 70 cm. Ich futro pomaga im w
ukrywaniu si¢ wsrod gatezi 1 lisci poniewaz ma kolor szary, bragzowy lub jest w odcieniu zieleni.
Leniwce bardzo dobrze wspinajg si¢ po drzewach dzigki przystosowanym do tego dlugim i
mocnym pazurom.

Rozmnazanie: Samica leniwca po okresie 9 miesigcznej cigzy rodzi jedno miode, ktére nastepnie
przez kilka miesigcy jest przez nig noszone na plecach, aby powoli przygotowywac si¢ do
samodzielnego zycia.

Ciekawostki: Przemiana materii u tych zwierzat jest $ciSle zwigzana z iloScig spozywanego
pozywienia 1 wydatkowanej energii. Leniwce poruszaja si¢ bardzo wolno spedzajac wigkszos¢
czasu na drzewach. To wilasnie tam §pia, oraz jedza. Na ziemi¢ schodzg jedynie w celu zatatwiania
swoich potrzeb fizjologicznych, lecz robig to niechgtnie, poniewaz kazdorazowo jest to dla nich
niezwykle ryzykowne. Leniwce nie sg zwierzgtami mogacymi szybko schroni¢ si¢ przed
nadbiegajacym drapieznikiem, a wigc wyprawy z bezpiecznego drzewa na pelna groznych

drapieznikéw ziemig, nie sg ich ulubionym zajgciem.

Propozycja zadan:
1. Leniwce zdaja sobie sprawe, ze ich powolno$¢ sprawia, iz kazde zej$cie z drzewa

moze by¢ dla nich niezwykle niebezpieczne. W tym zadaniu dzieci wcielaja si¢ w leniwce.



Aby spowolni¢ ich mozliwo$¢ ucieczki przed potencjalnymi drapieznikami mozemy
zaznaczy¢, ze dzieci poruszaja si¢ jedynie skaczac, lub petzajac/ czotgajac si¢ bez uzywania
ndg, czy tez rgk. W przypadku ucznidow starszych nalezy najpierw odszuka¢ informacje o
najwiekszych drapieznikach zagrazajacych leniwcom i porownac ich tempo poruszania si¢.
Zadaniem dzieci jest pokonanie ustalonego wczesniej dystansu w jak najkrotszym czasie,
ale w stylu leniwca.

2. Leniwce pomimo swojej opierzchtosci w ruchach calkiem sprawnie radza sobie i
dozywajg nawet 20 lat. Wszystko dzieki temu, Ze potrafig bardzo dobrze wykorzystywaé
swoje pozostate walory. W tym zadaniu nauczyciel przygotowuje kilka zadan do wykonania
(np. zapisanie czegos, przygotowanie kanapki, czytanie, rozpoznanie dzwigku dzwonka itp.),
ale prosi grupe, aby wykonata je w sposéb innowacyjny, nie wykorzystujac zmystow, ktore
zazwyczaj s3 najbardziej w nie zaangazowane. Przyktadowo zamiast przygotowac¢ kanapki z
uzyciem rak, uczniowie przygotuja je korzystajac jedynie z jednej reki.

3. Przygotujcie portrety leniwcow, jednak namalujcie je bez uzywania rak, np.
trzymajac pedzle w ustach.

4. Wspolnie z grupa przygotuj plan waszego typowego dnia z uwzglednieniem czasu,
ktory po$wigcacie na wykonanie poszczegolnych czynno$ci. Nastepnie obliczcie ile czasu
zajetyby wam te czynnos$ci, gdybyscie wykonywali je 70 razy wolniej (tak mniej wiecej
rdzni si¢ tempo poruszania si¢ leniwcow i ludzi). Zastandwcie si¢ z czego musielibys$cie w
danym dniu zrezygnowac, aby zmie$ci¢ si¢ w 24 godzinach. Jakie czynno$ci zostang na
Waszym planie? Czy oprocz spania, jedzenia i1 zalatwiania potrzeb fizjologicznych

znajdziecie czas na co$ dodatkowego?

Europa

Okreslana najstarszym z kontynentéw jest nam bardzo bliska, poniewaz wlasnie na jej terytorium

znajduje si¢ Polska. Europe charakteryzuje bardzo bogata historia i dosy¢ skomplikowane relacje

polityczne. Kontynent ten boryka si¢ z wieloma problemami, zar6wno natury gospodarczej, jak i

dotyczacymi ochrony s$rodowiska. Zasoby naturalne Europy przez lata byly intensywnie

eksploatowane co bezposrednio wptyngto na ich réznorodnos¢, oraz wystgpujace na jej terytorium

rosliny 1 zwierzeta.

Owczarek Bergamo

Dlugos¢ zycia: Jesli pies tej rasy znajduje sie pod wiasciwag opieka moze dozy¢ nawet 16 lat.

Pozywienie: Owczarki Bergamo nalezg do duzych pséw, a wigc ilo$¢ spozywanego przez nich

pokarmu nie nalezy do nieznacznych. Aby rozwija¢ si¢ w sposob harmonijny w swojej diecie



potrzebuja wiasciwej kombinacji migsa, ryb, oraz warzyw. Wtasciwie dobrana karma uzupeiniana o
$wieze produkty jest w stanie im to zapewniC. Psy te czesto zmagaja si¢ z nadmierng tusza, a wigc
konieczne jest rowniez monitorowanie ilo$ci spozywanego pokarmu.

Wyglad i rozmiar: Rasa ta wyrdznia si¢ charakterystycznym, gestym i dlugim futrem, ktore jest
zlozone z przgdzy, podszerstka 1 wloséw. W przeciwienstwie do innych ras, u tych owczarkow nie
dochodzi do linienia, a wigc nie tracg one siersci. Wiasnie dzigki temu jest ono tak geste i tworza
si¢ na nim fredzle, wielu osobom przypominajace dredy. Futro to ma za zadanie chroni¢ t¢ rase
psow przed trudnymi warunkami pogodowymi z ktorymi zwykty si¢ mierzy¢. Doroste psy tej rasy
majg okoto 60 cm w kigbie i1 osiggaja nawet do 40 kg wagi.

Rozmnazanie: Samica tej rasy po 63 dniowej cigzy rodzi 4-8 szczeniat.

Ciekawostki: Owczarki Bergamo nalezg do ras wyjatkowo spokojnych i czutych. To bardzo
inteligentne psy, ktore speiniaja si¢ zar6wno jako psy obronne, jak i pasterskie, czy tez rodzinne.
Woprawdzie posiadajg bardzo geste futro, ale nie sa bardzo wymagajaca rasg do utrzymania
czystosci. Co wiecej, psy te sa idealnymi kandydatami na pupili dla oséb nietolerujacych typowego

dla psiej siersci zapachu, poniewaz ich futro jest go pozbawione.

Propozycja zadan:

1. Charakterystyczne futro jest znakiem rozpoznawczym owczarka i sprawia, ze trudno
go pomyli¢ z inng rasg. Wspdlnie z grupg zastanowcie si¢ czy takie futro zmienitoby wyglad
innych zwierzat? Z welny, waty, lub innych dostgepnych materialow przygotujcie futro
podobne do tego, ktore mozemy podziwia¢ u owczarkow bergamo 1 ozddbcie nim wybrane
zwierzeta. Jak wygladatabym np. ryba z takim futrem? Czy byloby ono dla niej pomocne,
czy wrecz przeciwnie, utrudnialo jej codzienne funkcjonowanie?

2. Przez chwile wyobrazcie sobie, ze pracujecie jako doradcy zawodowi, a waszym
klientem jest owczarek bergamo. Po przeanalizowaniu jego cech, mocnych 1 stabych stron,
przygotujcie dla niego propozycje zawodow/ prac, w ktorych moglby sie spetnic.

3. Bergamo Spaghetti! Rasa swoje korzenie wywodzi z Wioch, a wigc trudno nie
dostrzec podobienstwa pomi¢dzy fredzlami na futrze tych pséw, a makaronem do spaghetti.
Wspdlnie z grupa przygotujcie wlasny przepis na danie zainspirowane kuchnig wloska, oraz

owczarkami bergamo. Moze bedzie to spaghetti w ksztatcie psa?

Azja
Azja to kontynent skrajnosci. R6znorodny krajobraz, w ktérym spotykamy zaréwno Himalaje, jak i
pustyni¢ Gobi, zadziwia od wiekoéw. Potaczenie historii starozytnych cywilizacji z r6znorodnoscia

jezykowa, religijng 1 kulturowg sprawia, ze trudno si¢ nie zachwycac.



Wyrak upiorny

Dlugos¢ zycia: Pomimo niewielkich rozmiaréw ssaki te dozywaja nawet 20 lat.

Pozywienie: Jako migsozercy swoja diet¢ opieraja na niewielkich rozmiarow kregowcach i

owadach. Do ich przysmakow nalezg matle ptaki, jaszczurki, motyle, zaby i chrzaszcze.

Wyglad i rozmiar: Ich cechg rozpoznawcza sg duze, w porownaniu do reszty ciala oczy oraz

dlugie uszy 1 palce. Wyraki upiorne waza od 80 do 150 gramdw, oraz maja okoto 15 cm dlugosci i

ogon mierzacy nawet ponad 20 cm.

Rozmnazanie: Wyraki upiorne nalezg do ssakoéw, ktore cechuje monogamia. Zazwyczaj wybieraja

jednego stalego partnera. Samica najczesciej rodzi jedynie jedno miode i wspdlnie z samcem

podejmuje si¢ opieki nad nim przez kilka pierwszych tygodni zycia malenstwa.

Ciekawostki: Wyraki sg swietnymi skoczkami i potrafig w jednym skoku pokonaé dystans nawet 5

metrow. Jako zwierz¢ta nocne majg bardzo dobry wzrok i stuch. Co wigcej, ich btony bebenkowe

stuzg im réwniez do komunikacji. Dzigki wibracjom bton bgbenkowych 1 wysylanym dzwigkom

wyraki upiorne przesylaja sobie informacje i komunikujg si¢ w ciemnych gestwinach lasu.

Zwierzgta te posiadajg rowniez dosy¢ diugie palce, wyposazone w ptytki przylegajace, ktorymi

mogg precyzyjnie chwyta¢ zdobycz, czy tez przemieszczaé si¢ pomigdzy drzewami skaczac po

galeziach.

Propozycja zadan:
1. Porownujgc budowe dtoni wyrakow upiornych i ludzi okazuje si¢, ze podobnie do
nas posiadajg pie¢ palcow, jednak stosunek ich dlugosci do wielkos$ci dtoni jest inny. Wyraki
W poréwnaniu do nas maja sporo dtuzsze palce, z czego trzeci jest najdluzszy. Kazdy palec
posiada plytki przylegajace, ostry pazur, oraz jest na koncu znacznie zaokraglony.
Przyjrzyjcie si¢ tym cudownym zwierzetom i sprobujcie wykonaé prototyp takich dtoni dla
cztowieka. Mozna w tym celu czg$ciowo napetni¢ lateksowe rekawiczki maka (osiagniecie
efekt wydtuzonych palcow), a nastgpnie zatozy¢ je na swoja dlon i ozdobi¢ tak, aby
przypominata wygladem dton wyraka upiornego. Rekawiczki sg wdzigcznym materiatem do
malowania, a wigc pobudzajgc fantazje i swoja kreatywno$¢ mozecie uzyska¢ cudowny
efekt. Dodatkowo sprobujcie sprawdzi¢ czy takie palce bylyby przydatne réwniez dla ludzi.
2. Wyraki upiorne to prawdziwi mistrzowie skokéw w dal i podczas kazdego z nich
moga pokona¢ nawet 5 metrowy dystans. Przygotujcie zawody. Sprobujcie sprawdzié, czy
utozenie ciata przed skokiem ma wplyw na jego dlugos¢. Bawcie si¢ 1 testujcie, aby
przekonac¢ si¢ kto z grupy skacze najdalej i mogtby konkurowaé¢ z prawdziwymi wyrakami
upiornymi.

3. Wyraki upiorne sg na $wiecie odbierane w bardzo réznorodny sposéb. Dla jednych



ich wyglad sprawia, ze odczuwajg strach, a dla innych sg to slodkie stworzonka o
cudownych 1 niespotykanych oczach. Przygotujcie portrety wyrakdw, jednak nie bojcie si¢
modyfikowac ich wygladu tak, aby ociepli¢ wizerunek tych ssakow. Jesli czujecie Igk przed
ich duzymi oczami postarajcie si¢ domalowa¢ im rownie imponujacej dlugosci rzesy. Gdy
wyglad ich dloni napawa was strachem dorysujcie im pier§cionki, rekawiczki, czy tez
cokolwiek innego, co w waszym odczuciu ociepli wizerunek tych zwierzat.
4. Wyraki upiorne to bardzo zreczni towcey. Przed przystapieniem do zadania nauczyciel
musi przygotowac sporg ilos¢ drobno pocigtych fragmentow papieru. Mozna do tego celu
wykorzysta¢ stare gazety, lub gotowe konfetti. Kazdy czlonek grupy przykleja sobie do
jednej dloni ta§me dwustronng, aby sprawdzi¢ jak dziataja ptytki przylegajace, w ktore
wyposazone s3 dionie wyrakow (oczywiscie jest to jedynie symulacja i nie oddaje
catkowicie cech dloni wyrakéw). Nastgpnie dzieci probuja uzywajac tych dloni ztapaé jak
najwigksza ilos¢ fragmentdw pocietego papieru, ktdrg nauczyciel rozrzuca w powietrzu jak
konfetti.
Afryka
Pod wzgledem swojej powierzchni jest to najwigkszy z kontynentéw. Niestety, stale zmaga si¢ z
wieloma problemami, ktore skutecznie hamuja jej potencjal gospodarczy. Powazne problemy
spoleczne, w tym rowniez stale wystepujace konflikty zbrojne, sa przyczyna migracji. Pomimo tego
Afryka jest atrakcyjnym punktem docelowym dla turystow z najdalszych
zakatkow globu. Jej oryginalna fauna sprawia, Zze bogactwo unikalnego krajobrazu przystania

ubostwo 1 problemy lokalnych spotecznosci.

Szyszkowiec maly

(Ouroborus cataphractus)
Dlugos¢ zycia: Poréwnujac dlugosé jego zycia z innymi gatunkami, szyszkowiec zyje stosunkowo
krotko, poniewaz jedynie okoto 5 lat.
Pozywienie: Szyszkowiec maly to migsozerca, ktory w swojej diecie ma zarowno mate kregowce
( w tym réwniez mniejsze od siebie gatunki jaszczurek), jak 1 bezkregowce. Zjada owady, slimaki,
czy tez pajaki. W hodowlach czesto jest karmiony §wierszczami.
Wyglad i rozmiar: Nazwa tej jaszczurki bardzo dosadnie zdradza jej wyglad. Szyszkowiec posiada
pancerng skore, ktdra chroni go przed drapieznikami i do zludzenia przypomina szyszke. W istocie
tatwo jest pomyli¢ go z szyszka, poniewaz rozmiary réwniez maja zblizone. Szyszkowiec maly
osigga okoto 6 cm dtugosci.

Rozmnazanie: Hodowla szyszkowa matego jest trudna, a jednorazowo jaszczurka ta wydaje na



$wiat jedynie 1-2 mlode.

Ciekawostki: Oprocz swojego intrygujacego wygladu, jaszczurka ta zadziwia réwniez swoimi
niecodziennymi umiejetnosciami. Mianowicie, w sytuacji zagrozenia szyszkowiec maty chowie
swoj ogon do pyska, catkowicie tak, jakby go potykat. Tworzy wowczas kule, ktora utatwia mu

samoobrong, odstraszenie przeciwnika lub pomaga zachowac¢ energie.

Propozycja zadan:
1. Do realizacji zadania potrzebny bedzie duzy arkusz papieru lub tektury na ktérym
odrysujecie kontury Afryki wraz z zaznaczonymi konturami obszaréw pustynnych.
Wprawdzie szyszkowce mate zamieszkuja gléwnie zachodnie obszary Afryki Potudniowe;j,
ale zaznaczcie roOwniez pustynie znajdujace si¢ w potnocnej czesci kontynentu. Nastepnie
nalezy podgrza¢ piasek (najlepiej taki do piaskownicy) i1 rozsypa¢ na caty obszar Afryki.
Zadaniem dzieci bedzie palcami przesungé piasek tak, aby znajdowal si¢ jedynie na
obszarach pustyn. Pamietajcie, ze w dzien temperatura piasku na pustyni przekracza nawet
50°C, a wigc sprobujcie wykona¢ to zadanie wykorzystujac piasek w podobnej
temperaturze.
2. Sprébujcie znalez¢ rdzne rodzaje szyszek, tak aby ich rozmiar, ksztatt i barwa byty
zréznicowane. Nastepnie stworzcie z nich podobizng szyszkowca matego lub calg gromade
szyszkowcow!
3. Szyszkowce mate w chwili zagrozenia chowaja swdj ogon do pyska dzigki czemu
ich ciato przyjmuje ksztalt pancernej, kolczastej kuli 1 dzigki temu sa w stanie obroni¢ si¢ w
chwilach zagrozenia. Sprobujcie przyja¢ podobng postawe tworzac ze swoich ciat kule.
Warto przy tym ¢wiczeniu przypomnie¢ dzieciom o pozycji zotwia, ktora moze uratowac im
zycie miedzy innymi podczas ataku psa.
Przygotujcie krotki uktad choreograficzny do wybranego utworu (Moze zainspiruje was
muzyka z tego kontynentu?) nasladujgc w nim ruchy szyszkowca matego.
Australia
Kontynent ten zamieszkuje wiele endemicznych gatunkow zwierzat, a obserwacja dzikiej przyrody
umozliwia poznanie szeregu réznorodnych ekosystemow, gdyz w Australii znajdziemy zar6wno
tropikalne lasy deszczowe, rozlegte pustynie, jak i pigkne pasma gorskie 1 wybrzeza. Kultura i
tradycje Aborygendéw, ktérzy sa pierwotnymi mieszkancami kontynentu, opiera si¢ na
poszanowaniu ich tozsamosci i madrosci, a wigc jej poznanie nie tylko mowi wiele o historii

Australii, ale czesto tez mobilizuje turystow do zglgbiania wiedzy na temat swojego rozwoju i Zycia.

Blobfish



Dhugos$¢ zycia: Blobfish zyje w gtebokich wodach oceanicznych, a wiec ze wzglgedu na utrudnione
warunki, obserwacja i badanie tego gatunku w dalszym ciagu nie sg na tyle przygotowane, aby
jednoznacznie udzieli¢ odpowiedzi na wiele pytan. W niektorych zrodtach znajdujg si¢ informacje,
ze ryba ta dozywa nawet 100 lat, ale nie sg to potwierdzone dane.
Pozywienie: Zwierze to jest wszystkozerne i w swojej diecie ma wiekszo$¢ tego, co oferuje mu
dno morskie. Blobfish zjada zaré6wno znajdujace si¢ w glebinach oceanu szczatki organiczne, jak i
mniejsze ryby, mi¢czaki i skorupiaki.
Wyglad i rozmiar: Przez wielu blobfish jest okre§lany najbrzydszym zwierzeciem na $wiecie,
jednak tak naprawde, jego wyglad to efekt adaptacji do trudnych warunkow znajdujacych si¢ w
glebinach. Blobfish ma migkkie, przypominajace rozlewajaca si¢ galarete ciato, dlugos¢ okoto 30
cm i moze wazy¢ nawet 9 kg.
Rozmnazanie: Podobnie jak w przypadku dlugos$ci zycia, tak samo w kwestii rozmnazania, nie ma
jednoznacznych badan na ten temat. Wiadomo, Ze proces ten jest skomplikowany, jaja s sktadane
przez samic¢ na dnie oceanu, a do czasu wylegania si¢ mtodych samica lub samiec troszczg si¢ o
zapewnienie jajom wlasciwych warunkéw i bezpieczenstwa.
Ciekawostki: Gatunek ten bije rekordy popularno$ci w mediach spotecznosciowych, gdzie stat si¢
bohaterem wielu meméw. Nietypowy wyglad ryby sprawil, ze przez czg$¢ uzytkownikoéw jest
odzwierciedleniem brzydoty, a dla pozostatych obiektem zachwytu nad nietypowymi cechami.
Propozycja zadan:
1. Blobfish to gatunek, ktdrego jeszcze nie udato si¢ ludziom dobrze zbadaé i wciaz
wiele aspektow jego Zycia pozostaje owianych tajemnicg. Jedno jest pewne, jak wszystkie
zwierzeta jego cechy wynikaja bezposrednio z adaptacji, ktéra przeszedt, aby sprawnie
funkcjonowa¢ w warunkach, w ktérych zyje. Australia jest kontynentem bogatym w
réznorodne ekosystemy. Przeanalizujcie je 1 zastanowcie si¢, gdzie jeszcze moglyby sie
ukrywa¢ nieznane dotad ludzkosci gatunki? Wedlug swoich pomystéw stwoérzcie nowy
gatunek (moze to by¢ model 3d, rysunek, prezentacja) zwierzaka, jednak pamig¢tajcie, aby
uzasadni¢ jego wyglad i poszczegdlne cechy warunkami w ktorych bytuje.
2. Blobfish swoja budowa przypomina réznorodne masy wykorzystywane w zabawach
sensorycznych. Wykorzystujac to przygotujcie swoja wlasng mas¢ slime, a nastgpnie
sprobujcie uformowac z niej podobizny tej ryby. W zaleznos$ci o wieku dzieci 1 ich
mozliwosci mozecie odpowiednio zafarbowa¢ mase¢ np. sokiem z buraka, aby uzyskac
wlasciwy kolor. Mozna réwniez zatopi¢ w niej plastikowe, dekoracyjne oczy, a proba
umiejscowienia ich we wlasciwym miejscu zapewni dzieciom wiele zabawy.
Przepis na slime:

240 ml wody



240ml Kleju na basie PVA

1 tyzeczka boraksu lub 1 tyzeczka sody oczyszczonej (boraks wpltywa pozytywnie na jakos¢
uzyskanej masy)

Z 240 ml odlewamy tyzke wody i rozpuszczamy w niej sode¢ lub boraks.

Intensywnie mieszamy pozostatg ilos¢ wody z klejem, az do uzyskania jednolitej masy.
Stopniowo dodajemy przygotowany wczesniej roztwor wody z soda/boraksem.

Jesli masa jest zbyt ptynna dodajemy odrobing sody/ boraksu. Je$li masa jest zbyt twarda
dodajemy odrobin¢ wody.

Slime nalezy przechowywa¢ w szczelnie zamkni¢tym pojemniku.

3. Zadanie rozpocznijcie od rozwazan na temat tego, czy wyglad determinuje to Kim
jestesmy? Blobfish zdobyl w Internecie stawe dzigki swojej nietypowej aparycji. Czy bytby
tak popularny, gdyby nie wyr6zniat si¢ sposrdd innych ryb? Zastandéwecie si¢ czy odmienny
wyglad, charakter i zainteresowania sg naszymi mocnymi, czy stabymi stronami? Wspolnie

omowcie co wyrdznia kazdego sposrod was z thumu.

Antarktyda
Kontynent ten jest najzimniejszym miejscem na Ziemi, a jego mieszkancy to gtownie naukowcy
starajgcy si¢ poprzez wieloletnie badania odkry¢ tajemnice ukryte we wszechobecnym tam lodzie.
Antarktyda nie moze poszczyci¢ si¢ bogata roslinnoscia, jednak pomimo to jej wybrzeza sg
zamieszkiwane przez pingwiny, foki, 1 ptaki. Natomiast w lodzie znajduje si¢ wiele
mikroskopijnych organizmow dla ktoérych warunki tam panujace nie sa przeszkoda do przetrwania.
Kontynent ten jest miejscem szczegdlnie waznym ze wzgledow ekologicznych dlatego tez obszar

ten jest objety ochrong na podstawie migdzynarodowych porozumien.

Kalamarnica kolosalna

.....

Przyjmuje si¢, ze zwierzeta te mogg zy¢ od 3 do 5 lat.

Pozywienie: Zwierze to nalezy do drapieznikdw w agresywny sposob polujagcych na swoje ofiary,
ktorymi sg gtéwnie ryby glebinowe.

Wyglad i rozmiar: Juz sama jej nazwa wskazuje, ze jest to zwierze mogace poszczyci¢ si¢ duzymi
gabarytami. Dorosta kalamarnica kolosalna osigga dtugos¢ okoto 12 metréw 1 wazy do 500 kg. Sa
to najwicksze sposrod znanych dotychczas katamarnic. Charakteryzuje je zotta barwa, duze oczy 1
macki.

Rozmnazanie: Samica kalamarnicy kolosalnej sktada jaja, ktére sa nastepnie zaptadniane przez

Samca.



Ciekawostki: Zwierzeta te sa okreslane potworami morskimi. Ich duzy rozmiar, macki wyposazone
w haczyki, oraz drapiezny styl polowania na zdobycze w wielu wywotujg strach. Uczucie to
potegowane jest dodatkowo wieloma niewiadomymi na ich temat, poniewaz $srodowisko w ktorym
wystepuja naturalnie jest dla badaczy trudnodostepne, a wigc wiedza o nich w dalszym ciagu

pozostaje ograniczona.

Propozycja zadan:

1. Macki katamarnicy kolosalnej sg nie tylko duze, ale sa one dodatkowo wyposazone
w haczyki mogace obracac si¢ o 360°. Zainspirowani ich unikalng budowg stworzcie projekt
ulepszonych dtoni, ktére mogltyby pomoc ludziom w codziennym funkcjonowaniu. Co
mogloby si¢ na nich jeszcze znalez¢ oprocz 5 palcow? Czy osiadanie btony pomigdzy
palcami ulatwitoby nam ptywanie? A moze zatozcie re¢kawiczke do ktorej przymocujecie
dodatkowe gadgety, ktore moglyby okaza¢ si¢ dla nas funkcjonalne? Przy tym zadaniu
warto porozmawia¢ z dzie¢mi na temat tego, czy wyglad i ciato cztowieka ewoluuje na
przestrzeni wiekow.

2. Przed przystapieniem do realizacji zadania nalezy przygotowa¢ duza ilo$¢ lodu w
réznym ksztalcie. Mozna zamrozi¢ wod¢ w pojemniczkach/woreczkach réznej wielkosci.
Przygotowujemy z plasteliny (mozna tez wykorzysta¢ plastikowe) figurki pingwinéw, fok,
katamarnicy kolosalnej, ptakow, ryb, oraz ludzi. Nastepnie prosimy dzieci, aby z kostek
lodu zbudowaty w duzym naczyniu Antarktyde wedlug tego, jak ja sobie wyobrazaja po
opisie przedstawionym przez nauczyciela. Gdy projekt jest ukonczony przypominamy
dzieciom, gdzie na tym kontynencie mozemy znalez¢ poszczegodlne gatunki zwierzat i
prosimy o umiejscowienie ich na lodowej makiecie. Oczywiscie, dno naczynia symbolizuje
otaczajaca kontynent wodg. W kolejnym kroku wspolnie z grupa zastanawiamy si¢ w jakim
miejscu nalezy umies$ci¢ stacje badawcza, wraz z naukowcami i jakie trudno$ci napotykaja
oni w swojej codziennej pracy. W miarg pracy nad projektem, dzieci z pewnoscig zauwaza,
ze kostki lodu zaczynaja si¢ topi¢. Bedzie to ciekawy punkt do rozpoczecia dyskusji na
temat ocieplenia klimatu, topniejacych lodowcow, oraz zmian klimatycznych i ich skutkow.
3. Wspdlnie z dzie¢mi dodajcie do kubeczkéw z woda troche farbek, tak aby otrzymany
roztwoOr miat intensywny kolor. Warto przygotowaé przynajmniej 6 podstawowych barw.
Nastepnie zabarwiong wode przelejcie do woreczkow/pojemnikow na 16d 1 zamrozcie. Na
duzym arkuszu papieru (technicznym, grubym) narysujcie ksztatt kalamarnicy kolosalne;.
Gdy zabarwiona woda jest juz zamarznig¢ta wyjmijcie otrzymane w ten sposob kostki lodu 1
pokolorujcie nimi katamarnice. Kazde dziecko moze wybra¢ swoj kolor, ktorym bedzie

malowato podczas, gdy 16d bedzie si¢ powoli roztapial. Jesli wasze palce beda juz



zzigbnigte 1 dzieci nie bedg miaty ochoty na dalsze zabawy z lodem, pozostate kostki
rozldzcie na bialych kartkach papieru i sprawdzcie jak topniejacy 16d zafarbuje je tworzac

na nich réznobarwne ksztatty.



